AKTIVNOST, PROGRAM 1/ILI
PROJEKT:

LEKTIRA U OKVIRU SUVREMENE TEHNOLOGIJE

ISHODI AKTIVNOST],
PROGRAMA I/ILI PROJEKTA:

Ucenici Ce...

e razviti temeljna znanja i pozitivne stavove
prema umjetnickom stvaralastvu i izraZavanju;

e usvojiti osnove informacijske i informaticke
pismenosti;

e razviti svijest o vaznosti Citanja i druZenja s
knjigom (bogacenje rjecnika, lakse
komuniciranje, bolje razumijevanje
sugovornika...);

e razviti kreativnost.

NAMJENA AKTIVNOST],
PROGRAMA I/ILI PROJEKTA:

Ucenici Ce...
e samostalno pretrazivati izvore
¢ samostalno koristiti rac¢unalne programe
PowerPoint, Glogster, Animoto, PickMonkey
e upoznati Francusku i Pariz

NOSITEL]J(I) PROGRAMA:

Ana Sudarevi¢, dipl. knjiz.
Matija Dreven, prof.

SUDIONICI PROGRAMA:

Zainteresirani ucenici petih razreda OS Dubovaci OS
,Braca Seljan“

¢ radionice (Citanje poezije i proze; informatcke

NACIN REALIZACIJE radionice)
AKTIVNOSTI PROGRAMA: e samostalni rad (pretraZivanje literature, izrada
prezentacija, online plakata, video, strip)
e prakti¢na primjena znanja i vjestina
tijekom Skolske godine
VREMENIK:
5 e samostalnost pri koristenju razlicitih izvora

NACIN VREDNOVANJA 1 informacija
KORISTENJA REZULTATA e samostalnost u pripremi i realizaciji
VREDNOVANJA: prezentacije u odredenom racunalnom

programu
e smjernice za daljnji rad, prezentacija aktivnosti
s ciljem Sirenja svijesti o vaZnosti i ulozi novih
medija
e primijenjivost u nastavi hrvatskoga jezika,
geografije, informatike, likovne kulture,

srv .




